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1. Navodu uz jezadim jenom s
Vendou, s Vendou,
e (¥4 e .Y 4
do kanoje nevlezu uz s Bendou, s
Bendou,
Dmi7 67 ¢C .Y 4
Jenda Benda nemoiny je 2adak,
D7 67
nema viohy a je laj , laj , lajdak,
e .Y 4

von vi, 2e §umi les, Ze kvete bily

bez,

D7 6?7

2e v dali hara pes, 2e vysouséi se

me2

e [.Y4

a 2e mostem clouma rez, 2e ricka
jde skra ves,
D7 F? 67 ¢ G7
ale nevéimne si, e se bliii jez, jea,

jea.

2. Jel jsem tuhle Oh¥i s Jendou
Bendou, Bendou,
proé ja, houska, nejel radé&i
s Vendou, Vendou,
Jenda Benda sjel na vodu mélkou,
spachal v lodi diru vel , vel ,
velkou,
ja mél naladu 2lou, von 2niéil kénu
mou,
u2 nikdy, houpy hou, s ni
nepopluji mhou,
a tak §et¥im na novou, na
laminatovou,
ui ji chei mit v 1é1é na dovolenou,
nou, hou.

solo ad lib. [na tytéz akordy)

Jamam
naladu 2lou !
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Tojsem byl tenkrat skoro dite,
né&jakych 32 let mi bylo. Chtéli
jsme splout Luznici, Novou feku, Nezarku
a zase Luznici, jenze byla velka voda. Byl
zéakaz pluti, tak jsme tabor pfenesli na Novou
fekua ¢ekali, zda voda opadne. Opadala. Rano
kolem nas pluly vétve, lod¢ a vodaci. Napfic¢
korytalezel velky smrkovy kmen, o ktery se to
vSechno zastavovalo. Mistni déda nam pujéil
pilu btichatku, abychom kmen roztizli a stahli
bokem. Stalo se. Ja se $el podivat za nejblizsi
zato€inu, zda tam plavbé nepiekazi néco
podobného. Prekazelo. Ptes feku lezel stejné
mohutny smrk. Chtél jsem po ném piejit jako
po lavce, ale smekl jsem se. Proud mne tlaéil
podstrommezi vétvepropletené haraburdim
a ja se na kmen nedokazal vytdhnout.
Nezbylo, nez se pomalu popoustét a pied
sebou kopatnohama. Az teprve, kdyzjsem za
kmenem spatfil své tenisky, bylo jasné, ze
jsem si prokopal tunel. Nadechl jsem se,
pustil, proplul, vylezl na bieh a stydél se. Vite
proc?

Porusil jsem zékladni pravidlo bezpeénosti.

Pamatuj!
2a vysokého stavu vody se
kolem ieky nepohybuj sam.
Neriskuj

a alespon s jednim kamaradem
na sebe navaajem davejte pozaor.
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AT VODNI

1 KAPITAN

i AVA HLAVN

MOD/k/RE STRANKY PRO SKAUTY A SKAUTKY 2/201 3, PRO SIT VODNICH SKAUTU VYD

Leto&ni 2ima byla takova nijaka, tak jsme se
pripravili na jarni vodackou sezénu. Mame v oddile
2¢%.  dost novaéka, tak jsme proeviéujeme
2akladni plavebni anaky.

» Vétsina znakd je urcena velkym lodim, ale my bychom je méli alespon trochu znat, %‘/
abychom v¢as rozpoznali, jestli remorkér nebo vyletni lod’ nebude délat néjaky
pro nas nebezpecny manévr.
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Zasada je jednoduché: Oznaéeni pravého
brehu je éervené, a ma rovnou horni hranu
nebo plochu
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Oz2naéenilevého biehujezelené
amaspicaty vrsek

Jejich kombinace znaci
rozdé&leni plavebni drahy h h
O
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2luté tabule znaéi doporuéené propluti
(Pozor! Tudy popluje néco velikého!)
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Cervena barva plavbu 2akazauje:

Mimo vyznaéené pole narazié (na pilif,
na kamen, na minu, ...)

Tady se velka lod’ mize obracet
amy ji pfekazet. Z kormidelny
na nas ani nemusi byt vidét.

Tady mohou
radit motoraky

Tady je ptivoz,
ktery za sebou
My sem néco tdhne

o = /.

Bily pruh nap¥ié éerveného pole, éervena
viajkanebo tabule 2akazuje vplutivelkym
imalym.
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Ale tohle pi‘ece skauti, co nejezdi tam,
kde je Fi¢ni doprava, snad ani znat
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2elené ktomupirimo vybizeji

Ale museji. KdyZ poradame zavod
Tudy pluj

Pies tii jezy, tak je na Vitavé vidy

nemuseji.
vice neZ sto skautskych pramic

(ﬁ
=+="  aty nejsou jen z Prahy nebo Dé¢ina.
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(bily pruh mifi vpred)
Pluj v 2eleném poli.

okrta (ratlite.



Avabee!
Podivej se,
kde véude jsou
plavebni cesty
kde to plati:
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Nechranice

Jesenice

Hracholusky
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Ceské Udoli

LIBEREC O
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Machovo jezero
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KAMYK
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Pistov

O éeske

BUDEJOVICE
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Start Start
zlevého biehu

CHVALETICE

PARDUBICE

L Jordan Velke Dako¥ vit Plumiogz

z pravého biehu na pravém bfehu nalevém biehu
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By 150m
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Nesplavny jez

Nebeapeéi

2ahrajte si s nami:

KaZda posadka si najde mapu nebo fotomapu néjakého useku nékteré ieky
a prekresli na velky arch baliciho papiru. Mezitim vyrobte z PET vicek, Spejli a papiru
nékolik plavebnich znaki vhodnych pro vami zhotoveny nakres. Na pristi schizce si
plany vyméiite a soutéZte jako na dopravnim hfisti, za jak dlouho date znaky na spravna
mista. AZ to budete umét zpaméti, schovejte hru pro novacky a vic¢ata.
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